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ノンデザイナーズ・
デザインブック
https://www.amazon.co.jp/dp/4839955557/

• コントラスト
• 反復
• 成⽴
• 近接



元ネタ

なぜエンジニアが作る画⾯はダサいのか…?「理由」と「対策」を
徹底解説【エンジニア向け画⾯デザイン講座】
https://qiita.com/mskmiki/items/544149987475719e417b



Wagbyフィットネス 標準 UI [1]



Wagbyフィットネス 標準UI [2]



Wagbyフィットネス 標準UI [3]



すぐに
できる
UI 改善

不要な情報は削除する。

メリハリをつける。

関連する情報をまとめる。









⽐較
Before After



追加した設定

• CSSスタイルを flat_white に変更した。

• いくつかのラベルを「⾮表⽰」にした。

• いくつかの項⽬は「⼊⼒フィールドの説明」をラベルの代わりに使った。

• 重要な情報の⽂字サイズを⼤きくした。

• ⼊⼒フィールドのサイズを変更した。

• グループにまとめたレイアウトを⽤意した。

• ⼀覧表⽰項⽬も親⼦同時表⽰の場合は重複項⽬を削除した。



Designer設定
の確認



さらなる改善の⽅向性

• デフォルトで、昨今のSPAフレームワークにみられるデザインに
近づけることはできるか。

• 視覚的にわかりやすいアイコンを、画⾯中で簡単に利⽤できるよ
うにしたい。


